
 

2022《六都電競爭霸戰-桃園交流挑戰賽》 

指導單位: 桃園市政府  

主辦單位: 社團法人台灣福爾摩沙電子競技協會  

協辦單位: 健行科技大學 

爐石戰記表演賽事項 

1.賽制說明 

1.1 賽事時程 

2022 《六都電競爭霸戰-桃園交流挑戰賽》其賽事期間如下： 

日期 星期 賽程 時間 轉播/不轉播 線上/線下 

11/6 日 表演賽 17:00 轉播 線下 

採五戰三勝征服制（選 4 禁 1）。  

 

2.賽事流程 

2.1 比賽時間 

以主辦單位表定時間為主,若賽事過程若有出現任何爭議,需遵從主辦方裁決。 

 

3.比賽規則：  

3.1  

(1)牌組相關 選手繳交四副職業不同之標準模式套牌。 

(2)賽事判定 

A.若在套牌選擇階段，發生斷線情形，應立即重新連線並舉手通報裁判。  

B.若進入遊戲後，發生斷線情形，應立即重新連線並舉手通報裁判，不得 要

求重賽或延賽。 

            3.2 抽籤規則：賽程安排由承辦單位採人工方式進行安排 

             

 4.罰則  

               (1)如選手違反或拒絕服從裁判所給予的合理指示，應予選手警告一支。 

               (2)如選手無故暫停比賽致使比賽延宕，應予該選手警告一支。  

               (3)如選手被發現有作弊之情事且經裁判查證後屬實，取消該選手參賽資格。  
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5.器材設備 

               (1)電腦主機、螢幕、耳機、鍵盤、滑鼠由承辦單位提供，選手不得更換。  

               (2)滑鼠墊由選手自行準備，承辦單位不另行提供。  

               (3)選手自行攜帶之設備如須安裝驅動程式，須在裁判監督下進行安裝。 

               (4)選手自行攜帶之設備如有巨集功能，不得在比賽期間設定及使用。  

               (5)選手不得私自安裝任何非經裁判許可之程式。 

 

參賽選手須於賽事時間前 30 分鐘進行報到,以便紀錄出席狀況及賽事溝通。 

 


